Technologie - 5™

Systéme d'assistance a la conduite

Evaluation

Source : https://www.auto-infos.fr

Compétences | concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme

s i s |

1 -Ouvrir le modéle d'entrainement ia-S1-reconnaissance de panneaux teachable machine.tm a l'aide du tutoriel :
Tutoriel teachable machine

MF MS

BRI T L

2- Améliorer le modéle d'entrainement afin d'obtenir une prédiction satisfaisante (30 et sens interdit) - Tester le

modéle

e

3 - Ajouter les classes (feu rouge / feu vert / feu orange) - Tester le modéle
H MF | Ms H

4-Exporter le modele vers vittascience a I'aide des tutoriels : tutoriel teachable machine exporter - tutoriel

rogrammation vittascience

MF MS

1

5-sélectionner le lien suivant pour vous rendre sur Vittasience :
https://fr.vittascience.com/adacraft/index.php?link=660ce28fda30b

Puis intégrer votre modele dans Vittascience : tutoriel programmation vittascience

Compléter le programme pour qu'il affiche les
ﬁ W | WS

B

panneaux : feu rouge / feu vert / feu orange

Grille d'évaluation

Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme

MF

MS

Le modéle d'entrainement
n'est pas améliorer

Le modele d'entrainement | Le programme est mis au
Le modele d'entrainement |est complet et optimisé mais| point sous vittascience et
est amélioré partiellement ne fonctionne pas sous fonctionne correctement
vittascience

Nom :

Prénom :

Classe :



https://fr.vittascience.com/adacraft/index.php?link=660ce28fda30b

Différenciation

Aide :

Costumes : 30 / 50 /interdit / stop / feu vert / feu rouge / feu orange
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A compléter

Aide :

Costumes : 30 / 50 /interdit / stop / feu vert / feu rouge / feu orange
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Nom :

Prénom :

Classe :
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